
Horario
15:10 - 15:50 E1 GERMSA vs EUROPA SERVICE S.A.C
16:10 - 16:50 E2 AUTOMOTIRZ BAVARIAN vs KRAFTWAGEN S.A.C

Horario
15:10 - 15:50 E3 MAESTRO SHOP CAR S.A.C. vs CENTRA  S.A.C.
16:10 - 16:50 E4 L.B AUTOMOTRIZ E.I.R.L vs ALTONE E.I.R.L

Horario
15:10 - 15:50 E5 AUTOVAL SERVICE S.A.C. vs GERMANIA AUTOMOTRIZ S.A.C.
16:10 - 16:50 E6 M. ALBERTIS AUTOMOTRIZ E.I.R.L. vs FRANCIA MOTORS S.A.C.

Horario
15:10 - 15:50 E7 EUROTEK MOTORSPORTS S.A.C. vs S&E LUBRIRENAULT
16:10 - 16:50 E8 PAUL CAIRO AUTOMOTRIZ E.I.R.L. vs VC MOTORS S.A.C.

Horario
17:00 - 17:40 C1 GANADOR E1  vs  GANADOR E7

Horario
17:00 - 17:40 C2 GANADOR E2  vs  GANADOR E5

Horario
17:00 - 17:40 C3 GANADOR E3  vs  GANADOR E6

Horario

17:00 - 17:40 C4 GANADOR E4  vs  GANADOR E8

Horario
17:50 - 18:30 S1 GANADOR C1  vs  GANADOR C3

Horario

17:50 - 18:30 S2 GANADOR C2 vs  GANADOR C4

Horario

18:50 - 19:30 FIN GANADOR S1vs  GANADOR S2

Horario
19:40 - 20:00 CLA PREMIACION Y CLAUSURA

DATOS A TENER EN CUENTA:

LUGAR:
DIRECCION:

CANCHA "LA 10" - SEDE ESTADIO.

FIXTURE  CAMPEONATO  FUTBOL 7                           "COPA AMISTAD GERMSA  2019"

Cancha 2

Cancha 4

Cancha 4

Cancha 1 

SEMIFINAL

Cancha 1 

Cancha 3

CUARTOS DE FINAL 

Cancha 1 

Cancha 2

Cancha 1

Cancha 2

Cancha 1

FINAL

Cancha 3

CALLE LA CALERA DE LA MERCED 177, SURQUILLO - Referencia: A la espalda del Cruce del Av. 

Angamos y Tomás Marzano. 

OCTAVOS DE FINAL 



ESTACIONAMIENTO:

DELEGADO:

EQUIPO:

PARTIDOS:

GOLES:
CAMBIOS:
EMPATE:

OTROS DATOS:

MAXIMO 03 CAMBIOS DE JUGADORES POR PARTIDO.
SE DEFINE CON 03 PENALES POR EQUIPO, SI PERSITE EL EMPATE, SE DEFINE CON MONEDA EN 

MESA DIRECTIVA SOLO CON PRESENCIA DE SUS DELEGADOS. (SOLO LA FINAL, SE DEFINE CON 

SUPLEMENTARIO DE 10 MINUTOS Y PENALES HASTA QUE HAYA GANADOR)

SIRVASE LEER LAS BASES DEL TORNEO.

GRATUITO (ingreso por la misma dirección).
DEBE PRESENTARSE A LA MESA DIRECTIVA, 10 MINUTOS ANTES DE SU PARTIDO 

PROGRAMADO PARA LA ENTREGA DE SUS CAMISETAS.

TODO EQUIPO QUE NO SE PRESENTE EN CANCHA A LA HORA PROGRAMADA, PASADO 05 

MINUTOS, PERDERÁ POR WALKOVER (W.O), SIN LUGAR A RECLAMO.   //    SE ACEPTARÁ 

INICIAR SU PARTIDO CON MINIMO 05 JUGADORES.
CONSTARÁ DE 02 TIEMPOS DE 20 MINUTOS CADA TIEMPO, CON CAMBIO DE CANCHA SIN 

DESCANSO INTERMEDIO.
VALIDOS DESDE MEDIA CANCHA.


